
智慧生活机器人赛项

一、赛项背景

《智慧健康养老产业发展行动计划》中指出要发展适用于智能健康养老终端的低功耗、微型

化智能传感技术，室内外高精度定位技术,大容量、微型化供能技术，低功耗、高性能微处理

器和轻量操作系统。该赛事以此为依据，整合物联网技术、室内定位技术及 ROS 机器人操作

系统等多项前沿优势技术，旨在通过大赛培养智能健康养老产品优质人才，进而形成突破智能

健康养老产业关键核心技术的新兴力量。本项目的设立可以让参赛者熟练掌握以下知识点：

1、机器人多点导航定位实现；

2、机器人与物联网通信机制；

3、如何实现语音识别，语音交互，语音控制等功能；

4、如何进行地图构建，自主导航等功能；

5、对slam主流算法理解和应用。

二、赛项规则

为保证比赛的一致公平性，推荐使用T4车模，参赛队员可使用其他硬件，

但需提供证据证明硬件参数不高于推荐设备性能。

（T4车模样图）
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竞赛场地为 3M*3M 的模拟家居环境。

赛程细则

1、分组方法

采用单循环赛制，根据报名队伍数量进行抽签，决定出场顺序。

2、比赛时间

裁判宣布开始之后开始计时，以完成所有项目的时间为截至，中途出现问

题或者1分钟内未对项目情景做出回应，允许调整机器人重新开始比赛，调整时间为2分

钟，2分钟后无法运行或者再次出现上述问题按出局处理，计时作废。

3、评分标准

比赛开始后，由裁判员严格按照附件一《智慧养老服务机器人设计比赛评分表》

进行打分，比赛结束后，由参赛队员进行确认。确保比赛公平公正。

比赛流程

1、参赛队伍分组

根据上节分组方法对参赛队伍进行分组，抽签确定出场顺序，前一名队

伍进入正式比赛，下一编号队伍在等候区等待，其他队伍均在调试区，不得干扰

正式比赛。

2、参赛队伍入场

得到裁判许可后由一名参赛队员将本队伍机器人放置比赛场内。

3、比赛开始

在听到裁判开始指令后，开始运行程序，启动机器人，裁判员秒表开始

计时。

在场景比赛环节，自主移动机器人将从客厅起点位置出发，先后到达卧

室和厨房的位置（顺序不限定），在到达某点时应进行相关数据的播报，并

完成对电灯和风扇等家电的控制，最终回到起点位置。裁判员会根据参赛队

机器人的项目完成情况结合完成时间进行综合评判。

在场景比赛之后，有3分钟的自由展示环节，选手可自由发挥展示自己机器

人创新设计功能，裁判员根据创新点给出分值。

三、异常行为限制



1、除机器人启动时间外，调整时间不能超过 60 秒，否则按出局算。

2、不得通过手动、遥控等方式人为干预机器人自主任务，否则直接淘

汰。

3、电池耗尽时或者机器人出现故障的情况，允许请求1次暂停。每申请

一次扣2分。

四、注意事项：

正式比赛开始后，除非被组委会成员允许，非参赛队员不允许进入赛场。

正式比赛开始后，若机器人发生故障，提倡参赛者自行解决问题，禁止

指导老师或者其他人员触碰、修复机器人或是编写程序。



附：

智慧生活机器人项目评分表

序号 类别 项目 预期效果 分值 得分 1 得分 2

1
客厅

机器人开机

机器人开机，启动自主导航功能（启动后

禁止人为控制）。
5

光照度检

测

机器人自主检测室内光照度情况，语音

播

报光照度数值。

5

灯光控制
根据光照度数据，机器人自主对展厅内灯

光与窗帘实现控制。
10

2 卧室

环境值检

测

机器人自主检测展厅内温湿度情况，语音

播报温湿度数值。
5

空调/风扇
检测到温湿度值过高时，机器人自主对

卧室内空调/风扇实现控制。
10

3 厨房

二氧化碳
机器人自主检测室内二氧化碳情况，语音

播报二氧化碳状况。
5

电源控制
检测到烟雾时，机器人自主对展厅内电磁

阀实现控制。
10

4

技

术

分

机器人系

统
机器人使用 ROS 操作系统完成任务 15

地图构建 机器人能完整的构建出室内地图 5

室内导航 机器人可实现在室内任意区域自主移动 5

语音交互 机器人可实现语音讲解及语音对话功能 10

5

挑

战

项

创意加分
参赛队员向裁判员展示机器人的创新

功能，由裁判员根据实际情况给分。
15

6 扣分 暂停比赛
由于故障原因暂停比赛一次扣 2 分，可

累计两次

7 比赛计时

备注 比赛所选用的落地灯、风扇等均为实际电器用品，不得使用模拟设备。


